Herni plan okamzité loterie- FUNNY SHEEP

DEMO VK VYHRA

100 000 Ké (X iemiO)w (¥) w ) @Ler) @

1. Pro okamiZitou loterii FUNNY SHEEP je vydana emise celkem 600 000 kus( losli okamZité loterie.
Herni jistina pro emisi ¢ini 3 000 000 K¢, z cehoZ ¢astka urcend pro vyplatu vyher €ini 77 % z herni
jistiny, tj. 2 310 000 K¢ pfi celkovém poctu 241 668 kusl vyhernich lost pro danou emisi. Kazdy
los obsahuje 14mistny identifikacni kdd, ktery obsahuje identifikaéni ¢islo emise, identifikacni
Cislo série a identifikacni Cislo losu v sérii.

2. Pfedmétem vyhry v okamzité loterii FUNNY SHEEP jsou penéZni prostiedky.

3. Cenalosu je fixni ve vysi 5 K¢.

4. Pocet a vySe vyher v emisi:

VysSe vyhry Pocet vyhernich lostl Vyhry celkem
100 000 K¢ 1 100 000 K¢
10 000 K¢ 3 30 000 K¢
5 000 K¢ 4 20 000 K¢
1 000 K¢ 10 10 000 K¢
500 K¢ 50 25 000 K¢
200 K¢ 150 30 000 K¢
100 K¢ 450 45 000 K¢
50 K¢ 11 000 550 000 K¢
10 K¢ 70 000 700 000 K¢
5 K¢ 160 000 800 000 K¢
Celkem: 241 668 2 310 000 Ké

5. Pravdépodobnost ziskani vyherniho losu je 1:2,48.



6. Prodej losti okamZité loterie bude ukoncen 21.5.2031.
7. Popis okamZité loterie:
7.1. Ve spodni ¢asti se nachdzeji informacni panely:
i. ZUSTATEK / DEMO — informuje o aktudlnim penéznim (DEMO) zdstatku na UZivatelském
kontu.
ii. VKLAD — informuje o hodnoté sazky (cena losu).
iii. VYHRA — informuje o vy3i ziskané vyhry po setfeni losu.

7.2. Pole VKLAD (spojené se symbolem mésce) zobrazuje cenu losu, Gcastnik zahaji hru kliknutim
na tlacitko KOUPIT (spojené se symbolem nakupniho kosiku).

7.3. Po zakoupeni losu ma ucastnik k dispozici hraci pole se Sesti pozicemi, pod kterymi jsou
ukryté symboly.

7.4. Cilem hry je odkryt Sest pozic na hracim poli, najit tfi stejné symboly a ziskat tak vyhru, ktera
se zobrazi u vyhernich symbold.

7.5. Kombinaci symbolid na jednotlivych pozicich mlze GUcastnik odkryvat postupné kliknutim na
prislusnou pozici nebo kliknutim na tlacitko SETRIT (spojené se symbolem mince) dd Gcastnik
pokyn k setfeni losu najednou. V obou pfipadech je Ucastnikovi odec¢tena cena losu a proveden
zdznam o hfe v UZivatelském kontu.

7.6. Na jednom losu je mozné ziskat jen jednu vyhru.

7.7. Celkova vyhra se zobrazi v poli VYHRA a Gcastnikovi je ihned pFipsdna na UZivatelské konto.
Po pfipsani vyhry muze Ucastnik pokracovat v okamzité loterii nakupem nového losu stejnym
zplsobem nebo loterii ukoncit.

7.8. Ucastnik mGze zvolit pocet pfedem definovanych automatickych nakupd lost a
automatickych setieni losu (5, 10, 25, 50, 100). U¢astnik mGze automaticky proces kdykoliv
ukoncit. V pripadé volby automatického nakupu ucastnikem probéhne cely proces ndkupu losu a
setfeni losu bez potteby klikani Uc¢astnika na tlacitka. Transakce Sazek a Vyher jsou pfi volbé
automatického nakupu zapisovany na hracsky ucet postupné.

7.9. V poli ZUSTATEK (DEMO — pokud Géastnik hraje pro zébavu) se po celou

dobu ucasti v okamZité loterii zobrazuje aktudlni penézni zlstatek v UZivatelském kontu.



